DiIDA-|

Cizincem ve mésté
Metodika pro ucitele

Autor: Mgr. Petra Bohackova
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V této aktivit€ se Zzaci seznami s blokovym programovanim, vytvofi program a robota
nechaji projet s riiznymi zastdvkami méstem. Aktivita je vhodnd do hodin ciziho jazyka.
Aktivita rozviji informatické mysleni v oblasti algoritmizace a programovani.
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organizacni formy a metody vyuky

skupinova prdace, metody praktické (zejména vytvareni dovednosti a produkcni)

vhodny postup
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Jako pfipravu na tuto aktivitu zaci pfipravi mapu mésta. Mapu Ize ptipravovat ve
skupinkéch, kdy si kazd4 skupina vybere, jakou budovu nebo ¢ast mésta do mapy zakresli.
Je mozné¢ kreslit na samostatné papiry, které pak zaci slepi dohromady. V tom piipadé by
ale jednotlivé skupiny mély spolupracovat a domluvit se naptiklad na tom, jak bude
silnice z jednoho listu papiru navazovat na silnici na druhém papiru. Hotovou mapu je
vyhodné opatfit ctvercovou siti o domluveném rozméru (napi. 10 x 10 cm, kterou staci
dorysovat obycejnou tuzkou), coz pak zaklim usnadni programovani pohybu robotii po
meésté.

Ukolem 74k je naprogramovat robota tak, aby se pohyboval po mésté jako by byl turista
a piijel si mésto prohlédnout. Svou cestu zacne naptiklad na letiSti nebo na nadrazi, a poté
se pohybuje po mésté s riiznymi zastavkami, na kterych ma za ukol fict libovolnou repliku
(ovSem v cizim jazyce), ktera s danym mistem souvisi — naptiklad se zastavi u banky

a anglicky fekne: “Musim si vyménit né¢jaké penize”. Pocet takovychto zastavek a replik
zalezi na domluvé s uéitelem. Zaci se rozdéli do skupin po tfech. Domluvi se, odkud bude
robot vychazet, kam a kudy po mésté pujde, jaké repliky fekne. Pak robota naprogramuyji.
Béh programu si mohou libovolné zkouSet na map€ mésta. Mapu je nejlépe umistit na
zem, roboti pak nepadaji z lavic. Na konci hodiny nebo vyukové jednotky pak skupinky
predvedou své roboty-cizince ostatnim spoluzakiim.

Poznadmka: Aplikace Blockly vyuZziva blokové programovani, kdy vizualni bloky,

které aplikace obsahuje, do sebe zapadaji jako puzzle. Pokud do sebe nezapadnou, nelze
mit tyto dva bloky u sebe. U nékterych bloktli 1ze ménit parametry, tieba délku a rychlost
jizdy, uhel, o jaky se ma robot otocit, a podobné.

Robot Dash umi fict az 10 vlastnich zvukil nebo kratkych vét, které 1ze nahrat v aplikaci
Blockly pod zélozkou Sounds do bloku My sounds. Proto se velmi hodi k vyuZiti pfi vyuce
cizich jazyki. Osvédcilo se u zakt, ktefi se sami v hodinach ostychaji projevit.

o¢ekavané problémy

Je nutné, aby pfipravend mapa mésta nebyla pfili§ zmackana, robot pak nejede piesné.
Drobné ptfesahy vzniklé slepenim nevadi.

Samotné programovani pomoci Blockly, kde bloky do sebe zapadaji, Zaci dobie chapou.
N¢ékdy je potieba obnovit sparovani robota s aplikaci. Také je potifeba dbat na to, aby byl
ke spravnému tabletu sparovan spravny robot. Nékdy se stalo, Ze skupinka programovala
robot a jiné skupiny.
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predmét anglicky jazyk

¢asova dotace 3 hodiny vek zakt | druhy stupen
vhodné zatazeni témata Mésto a Jak se dostanu ...
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Algoritmizace a programovani - 2. stuper - v blokove
orientovaném  programovacim  jazyce  sestavi
program,; program otestuje a opravi pripadné chyby v
ném

Jazyk a jazykova komunikace - 2. stupen - Cizi jazyk -
Mluveni - zepta na zakladni informace a adekvaitné
reaguje v béznych formalnich i neformalnich situacich

Kompetence k reSeni problémii - samostatné resi
problémy,; voli vhodné zpusoby reseni; uziva pri
reSeni problémii logické, matematické a empirické
postupy

Kompetence komunikativni - nasloucha promluvam
druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje,
ucinne se zapojuje do diskuse, obhajuje sviij nazor a
vhodné argumentuje

robot Dash (vyrobce Wonder workshop), tablet s
aplikaci Blockly, psaci potieby, pravitko, papir
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